Dopis pro tymové rozhod¢i Hanspaulskych soutézi. *)

V minulych sezénach doslo v Hanspaulskych soutéZich k nékolika zavaznym pochybenim rozhodcich, kvili nimz
méla Fada Ucastnikl zkaZzeny zaZitek z fotbalu (a STDK uloZila delegujicim tymim vysoké pokuty). PSMF proto
prijal opatreni ke zvySeni Urovné zejména ,profesiondlnich® rozhodcich (viz informace na webu PSMF).
Vzhledem k rozsahu soutézi se vsak stale neobejdeme bez rozhodd¢ich tymovych. At uz piskate za svij tym nebo
jste absolvovali test a nechavate se jako rozhodc¢i najimat, snazte se dodrZzovat nasledujici rady a pokyny (a
pokud néjaké rozhoddi fidite, vtloukejte jim to opakované do hlav).
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Kdo muze piskat: kazdy, kdo je registrovan v delegujicim tymu, nebo proskoleni rozhoddi s licenci
PSMF (jejich seznam je na webu PSMF), nebo rozhoddi s licenci pro Superligu malého fotbalu.

Prostuduijte si Pravidla malého fotbalu 5+1 (https://www.psmf.cz/dokumenty/pravidla-maleho-

fotbalu-5-1/).

Prostudujte si téZ Soutézni fad 5+1 (https://www.psmf.cz/dokumenty/soutezni-rad-5-1/),
zejména ¢lanky 31, 32, 34, 35, 36, 37, dale téz 14, 15, 16, 17, 18, 45, 46, 47.

K utkdnim chodte v¢as a fadné vybaveni (pistalka, Zluta a ¢ervend karta, zapis o utkani, psaci potieby,
RP, licence rozhodc¢iho nebo prikaz totoznosti).

Zapisy o utkani (ZoU) peclivé vyplnujte (nezapominejte vidy napsat alespon stru¢ny komentar) a véas
odevzdavejte (do schranek na vybranych hftistich, na PSMF, v nouzi poslete naskenované na
psmf@psmf.cz). Za kazdy nedostatecné vyplnény Ci pozdé odevzdany zapis je tym, ktery delegoval
rozhoddi, pokutovan. V nové verzi ZoU jsou pfidana pole, kde rozhod¢i uvede pfipadné cerpani
¢ekaci doby a neustrojenost (chybéjici ¢isla, nejednotné dresy) tymu. Navod k vyplnéni najdete na
konci tohoto textu.

Vyluéujete-li hrace, vidy popiste v ZoU didivod vylouéeni, jako? i zda $lo o 2. ZK nebo pfimou CK. Karty
piste do ZoU predtim, neZ jej date podepsat kapitanim, resp. prazdna pole proskrtnéte.

Pokud néktery z kapitdnd Zada o zapsani stiznosti ¢i namitky do ZoU (napt. Ze rozhod¢i nemél
asistenta), nepiSe do ZoU on, ovSem vy jste povinni zapsat, co vam nadiktuje. Nastane-li takovato
situace, zapis nasledné nefalsujte; zastupci nespokojenych tyml, ktefi poté v zapisu z jednani STDK
nenajdou zminku o své namitce, se na ni obvykle ptaji na PSMF, falSovani ZoU vyjde najevo a ndasledky
pro delegujici tym jsou mnohem horsi.

Pozada-li néktery z kapitanl o konfrontaci (tedy kontrolu totoZnosti) soupere, provedte ji pfi
nejblizéim preruseni hry (viz ¢lanek 36 SR 5+1), necekejte na konec utkani (jinak ute¢ou). Priibéh
konfrontace popiste podrobné v ZoU, pripadné poslete na PSMF e-mailem dalsi vyjadreni. O
konfrontaci miZe kapitan pozadat kdykoli b€hem hry aZ do ukonceni utkani. Po zavéreéném hvizdu se
uz konfrontace neprovadi, a to ani po vzajemné dohodé. Pozada-li néktery z kapitanl o konfrontaci po
utkani, odmitnéte ho. Z toho plyne, Ze fekne-li vdm kapitan v ¢ase 59:59, Ze chce konfrontaci soupefre,
¢as nastavte, konfrontaci provedte pfi nejbliz§im autu, faulu apod., a utkdni ukoncete ihned po
nasledném rozehrani. Dalsi podrobnosti jsou v uvedeném ¢lanku 36 Soutézniho fadu 5+1.

Tymovi rozhod¢i musi byt schopni na pozadani kapitana ¢i kapitan tymu prokazat svoji totoznost
registracnim prikazem ¢i prikazem totoZnosti, na rozdil od konfrontace hracd ale nemusi pferusovat
utkani — podle toho, kdy je Zadost podana, ji vyhovi pred utkanim, v poloc¢asové prestavce nebo po
utkani.



Tabulky v nové verzi formulare ZoU (mdte-li starsi formuldr, improvizujte):

Hodnoceni a POVINNYv komentaf rozhod¢iho k utkani, nejlepsi hraci (NH);
(D = domaci, H = hosté, Cd = ¢ekaci doba, C = ¢isla dresti, B = jednotna barva)
D:NH¢.: ..... Cd...min.Cano-ne Bano- [H:NH¢.: ... Cd .... min. Cano -ne Bano -

Nejlepsi hra¢ (NH) — uvedte podle svého ndzoru Cislo dresu nejlepsiho hrace domdciho i hostujiciho tymu (neni
to povinné, ale potési to).

Cekaci doba (Cd) — uvedte pocet minut, pokud neni néktery z tymi pfipraven ke hfe v oficidinim &ase vykopu.
JestliZe se zacdtek utkdni zpozdi z jinych divodi (napf. pozdéjsi ukonceni predchoziho zdpasu), nevypliujte zde
nic.

Cisla dresti (C ano — ne) — zakrouzkujte ,,ne“ (nebo $krtnéte ,ano“) v pfipadé, 7e néktery z tymi nemd
ocislovanou ¢dst nebo vSechny dresy (tolerantni Ize byt u brankdria).

Jednotnd barva (ano — ne) — zakrouZkujte ,ne” (nebo skrtnéte ,,ano”) v pripadé, Ze néktery z tymi nema vsechny
dresy ve stejné barvé.

PoZadavek na cislovdni a jednotnou barvu drest se nevztahuje na pripad, kdy podle losu hostujici druZstvo ma
dresy stejné barvy jako druZstvo domdci, takZze musi pouZit ndhradni sadu, rozliSovaci dresy apod. Stava se, Ze
se gentlemansky prevlece domdci tym, samoziejmé se pak toleruje on. A zdleZi na tom, co je psdno v
rozlosovadni, ne na tom, jak se druZstva zapisi do ZoU (obcas se hosté zapisi na stranu domdcich, dokonce i

v predtisténych zdpisech).

Na zavér struény popis nékterych chyb rozhodcich (HR) z uplynulych sezon:

Hrac po vylouceni stravil 10 minut na lavic¢ce, pak se se souhlasem HR vratil do hry. Vylou€eny hrac se vratit
nesmi (a musi opustit prostor hfisté), po 10 min. za néj mlze do hry ndhradnik, pokud néjakého ma tym

k dispozici. Priklad: jestlize tym nastoupi v poctu 5+1 a rozhodci mu vylouci 3 hrace, musi ukoncit utkani pro
pokles poctu hracd.

HR vylougil hrace z lavicky, tym vSak musel po zbytek utkdni hrat v poctu 4+1. JestliZe je hrac vyloucen z pozice
nahradnika, pokracuje jeho druzstvo v poctu 5+1. Navic i kdyby tomu tak nebylo, mohl by po 10 minutach do
hry nahradnik. Pfiklad: hrd¢ udefi protihrdce a bleskové vystiidd — CK sice po preruseni hry dostane u# na
lavicce, ale v okamZiku prestupku byl na hristi jako hrdc, tudiZ je vyloucen ze hry.

HR zahdjil utkani po uplynuti ¢ekaci doby a pozdnim pfichodu jednoho z tymu poté, co se oba tymy dohodly, Ze
budou hrat. Ve 2. poloc¢ase prohravajici tym (ktery se plvodné sesel vcéas) odstoupil ze hry s tim, Ze souper se

k utkani nedostavil v¢as. Situaci pak musela resit STDK. Utkani po ¢ekaci dobé nezahajujte, jen nechte kapitany
podepsat ZoU s popisem situace. Kromé uvedeného mozného problému jsou hfisté pronajata na presny €as a
zpozdény vykop muZe zplsobit potize.

HR predcasné ukoncil vyhrocené utkani pro vzajemné napadani a potycku hracd, aniz by vsak predtim
nékterého napomenul nebo vyloudil. To znamena, Ze nevyuzil vSechny moznosti k tomu, aby utkani bylo fadné
dohrano. Nebojte se napominat (ZK) a vylu¢ovat (CK), a viechny karty vidy uvadéjte v ZoU (dF¥ive se také stalo,
7e HR se nechal premluvit a CK nezapsal, na co? se dodateéné pfislo).

At se vam dafi ve he i s pistalkou.

*) Tento text si samoziejmé mohou precist i rozhodci , profesionalni®, i kdyz jisté vSechno v ném obsazené
dobre znaji.



